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Temat lekcji: Inwestowanie na gietdzie — co trzeba wiedzie¢ o ryzyku. Gra edukacyjna.
Przedmiot nauczania: Podstawy przedsiebiorczosci

Adresaci scenariusza: uczniowie klasy 2 czteroletniego liceum ogodlnoksztatcgcego
lub technikum

Stowa kluczowe: gietda papieréw wartosciowych, akcje, ryzyko, stopa zwrotu z inwestycji,
zlecenie
Cel ogodlny lekcji (zgodnie z podstawg programowg)
Uczen rozréznia formy (...) inwestowania, ocenia je z punktu widzenia ryzyka
i przewidywanych zyskow oraz przeprowadza symulowang inwestycje w wybrang forme;
Cele szczegdbtowe
Uczen:

- wyjasnia pojecie ryzyka,

- rozumie zaleznos¢ miedzy zyskiem a ryzykiem,

- dostrzega ryzyko inwestowania na gietdzie papierow warto$ciowych i zna sposoby

jego minimalizowania,

- zna zasade ustalania kursu akgcji,

- potrafi obliczy¢ stope zwrotu z inwestycji.
Metody pracy: gra dydaktyczna, dyskusja kierowana, metoda promyczkowego
uszeregowania
Formy pracy: praca w grupach losowych, praca indywidualna
Spis pomocy dydaktycznych:

1. Gra dydaktyczna Zainwestuj!'— w wersji do wydruku do pobrania:

Instrukcja https://tiny.pl/750pg

Karta gracza https://tiny.pl/75gpt

Karty zdarzenh https://tiny.pl/75gpr

a
b
c. Karty notowan https://tiny.pl/75qp7
d
e

Karta Segmenty rynku https://tiny.pl/75gpc

2. Film Mam zielone pojecie o gietdzie cz. 3, "Jak dziata gietda"
(dostepny: https://youtu.be/fgO9OhELWm4 )

Komputer z rzutnikiem multimedialnym

Kartki samoprzylepne, tzw. sklerotki
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Przed lekcja:
1. Nauczyciel prosi ucznidbw o zapoznanie sie z instrukcjg do gry
Zainwestuj! (w ramach pracy domowe))
2. Nauczyciel przygotowuje wydruki elementow gry
Przebieg lekcji:

1. Czynno$ci przygotowawcze — nauczyciel sprawdza liste obecnosci, podaje temat
lekcji, dzieli ucznidéw na grupy do przeprowadzenia rozgrywki (2, 3 lub 4 osobowe)
— (3 min.)

2. Nauczyciel wspdlnie z uczniami przypomina pojecia inwestowanie (rezygnacja
z biezagcej konsumpcji na rzecz przysztych, aczkolwiek niepewnych korzysci),
ryzyko (stan, w ktérym rezultat osiggniety w przysziosci jest nieznany) oraz rézne
formy inwestowania, aby nawigza¢ do inwestowania na gieldzie papieréw
wartosciowych. — (2 min.)

3. Nauczyciel prezentuje film Mam zielone pojecie o gietdzie cz. 3, "Jak dziata gietda"
(do 4min 18s) — (5 min.)

4. Rozgrywka (20 min)

a. Nauczyciel rozdaje materiaty do przeprowadzenia rozgrywki i zacheca
uczniow do przeprowadzenia rozgrywki, czytajgc wstep Instrukcji: Stac sie
rekinem gietdowym — to marzenie wielu osob. Jednak na gietdzie nie
wszystko da sie zwazyc¢, zmierzyc¢ i przewidzie¢. Masz do dyspozycji 10 000
zt. Sprobuj wcieli¢ sie w role gracza gietdowego, kupuj i sprzedawaj akcje
na symulowanym rynku, daj sie ponies¢ emocjom, albo wrecz przeciwnie —
sprobuj podejmowac tylko racjonalne decyzje. Twoim celem jest
osiggniecie zakfadanego celu inwestycyjnego — czyli pomnozenie
poczgtkowego kapitatu co najmniej do kwoty wyznaczonej na pierwszym
etapie gry.

b. Uczniowie przeprowadzajg rozgrywke, na 5 min przed korncem nauczyciel
prosi o zakonczenie danej tury i doktadne wypetnienie kart gracza

c. Uczniowie wylaniajg zwyciezcéw

5. Omodwienie gry i podsumowanie (15 min)

a. Nauczyciel pyta ucznidow co im pomogto, a co przeszkodzito w osiggnieciu
zaktadanego celu inwestycyjnego? Jakie byly tego przyczyny? Prosi, aby
uczniowie zapisali swoje odpowiedzi na pojedynczych samoprzylepnych
kartkach.
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b. Uczniowie odczytujg odpowiedzi, a nauczyciel przyczepia je na tablicy
grupujac tak, aby obok siebie znalazly sie karteczki opisujgce ten sam
rodzaj ryzyka. Po uporzadkowaniu nazywa poszczegoélne rodzaje ryzyka,

prosi uczniéw o wskazanie, jak dane ryzyko mozna zminimalizowac.

Co przeszkadzato/pomagato w osiagnieciu celu? Jakie byly tego przyczyny?

- niemoznos$¢ sprzedania/kupienia akcji w dowolnym momencie (ryzyko
plynnosci, mozna ograniczy¢ przez dobér instrumentéow o plynnosci
wyzszej niz przecietna)

- kryzys gietdowy, bessa — spadek cen wiekszosci papierow wartosciowych (ryzyko
rynkowe, mozna ograniczy¢ przez dobdr instrumentoéw i dywersyfikacje
portfela)

- spadek /wzrost wartoSci akcji na skutek wystgpienia roznego rodzaju zjawisk
losowych, np. ogtaszanie wynikow finansowych, zawarcie waznego Kontraktu,
procesy sgdowe, skandale, strajki pracownicze (ryzyko nierynkowe, mozna
ograniczy¢ przez dobdr instrumentoéw z réznych branz)

- wzrost wysokosSci stop procentowych, wyzsze koszty obstugi kredytu bankowego,
odchodzenie od inwestowania w akcje na rzecz obligacji (ryzyko stopy
procentowej)

- wydarzenia gospodarcze majgce wplyw na okre$long branze (ryzyko
nierynkowe)

- awaria techniczna systemu informatycznego, zawieszenie notowan, wstrzymanie
obrotu (ryzyko transakcyjne, mozna ograniczyé przez staranno$é
w momencie skiadania zlecenia)

- funkcjonowanie spotki, niedotrzymywanie zatozen, zmiana przeznaczenia Kapitatu
pozyskanego od akcjonariuszy (ryzyko emitenta)

- potrzeba szybkiego zastrzyku gotowki i koniecznoS¢ natychmiastowej sprzedazy
akcji (nawet po zanizonym kursie) (ryzyko psychologiczne)

- niedotrzymane obietnice politykdw, niepewnosc¢ polityczna (ryzyko polityczne)

- oczekiwane przychody z inwestycji, wyznaczenie horyzontu inwestycyjnego
(w grze — ilos¢ rund zalezna od kolejno$ci odkrywania kart), okreslenie poziomu
Srodkow finansowych przeznaczonych na inwestycje (ryzyko inwestycyjne,
mozna ograniczy¢ przez doktfadne przemyslenie decyzji)

- obnizenie / wzrost stopy inflacji (ryzyko inflacyjne)
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c. Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze gra w uproszczony sposob oddaje
rzeczywistos¢ inwestora. Omawia tabele, w ktorej porownane sg elementy
gry i inwestowanie na GPW

Element gry W rzeczywistosci na GPW
Karta gracza Rachunek inwestycyjny w Domu Maklerskim
Karty notowan Skfadane zlecenia

Notowania gietdowe

wydarzenia polityczne itp.

Karty zdarzen Zdarzenia  gospodarcze, doniesienia medialne,

Karta Segmenty rynku Prospekty emisyjne, sprawozdania finansowe spotek

d. Nauczyciel zadaje prace domowaq: Prosze policzy¢ rzeczywistg stope
zwrotu z inwestycji. Od kazdej transakcji Dom maklerski / Biuro maklerskie
pobiera prowizje - przyjmijmy, ze jest to 0,3 proc. od wartosci zlecenia,
jednak nie mniej niz 3 zt., a inwestor musi rowniez zaptaci¢ 19% podatek

od zyskow kapitatowych.

Bibliografia i wykorzystane zrédia:

* Gietda Papierow Wartosciowych i rynek kapitatowy, pod red. Mirostawa
Kachniewskiego,

Bartosza Majewskiego, Przemystawa Wasilewskiego, wyd. Fundacja Edukacji i Rynku
Kapitatowego, Warszawa 2008;

* Podstawowe strategie inwestowania, Krzysztof Jajuga, wyd. Komisja Nadzoru
Finansowego, Warszawa 2009 (do pobrania:

https://www.edukacjagieldowa.pl/wpcontent/uploads/2015/08/5.-Podstawowe-

strategie-inwestowania-KNF.pdf);

*  https://www.wizytyszkolnegpw.pl/nog-materialy-online, film Mam zielone pojecie o

gietdzie cz. 3, "Jak dziata gietda" (dostepny: https://youtu.be/fgO90OhELWm4)

« https://www.edukacjagieldowa.pl/gieldowe-abc/

* Niebanalnie o gietdzie. Podrecznik dla uczestnikow projektu, wyd. Fundacja GPW
* https://www.edukacjagieldowa.pl/gieldowe-abc/

* Rodzaje rynkowego ryzyka i jego  pomiar, Przemystaw  Leszek

https://www.nbportal.pl/wiedza/artykuly/na-poczatek/rodzaje rynkowego ryzyka

* Ryzykoiniepewnos$¢ w gospodarce —wybrane aspekty teoretyczne, Krzysztof Janasz,
https://wneiz.pl/nauka_wneiz/sip/sip14-2009/SiP-14-87.pdf
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Przeglad materiatéw pomocniczych do gry:

Instrukcja:

Stac sie rekinem gietdowym — to marzenie wielu oséb. Jednak na gietdzie nie wszystko
da sie zwazy¢, zmierzy¢ i przewidzie¢. Masz do dyspozycji 10 000 zt. Sprébuj wcieli¢ sie
w role gracza gietdowego, kupuj i sprzedawaj akcje na symulowanym rynku, daj sie
ponies¢ emocjom, albo wrecz przeciwnie — sprébuj podejmowac tylko racjonalne decyzje.
Twoim celem jest osiagniecie zakladanego celu inwestycyjnego — czyli pomnozenie
poczatkowego kapitatu co najmniej do kwoty wyznaczonej na pierwszym etapie gry.

Liczba graczy: 2 (Gracz A i Gracz B)

Uwaga — mozliwe jest zwiekszenie liczby graczy do 4. Wtedy w kazdej rundzie
gracze za pomocq rzutu kostkg losuja, czy bedg wykonywac transakcje przypisane
do Gracza A czy Gracza B.

Parzysta ilos¢ oczek - transakcje przypisane do Gracza A
Nieparzysta ilos¢ oczek - transakcje przypisane do Gracza B

Elementy potrzebne do rozgrywki:

aprwdE

KOSTKA DO GRY lub aplikacja na telefon symulujgca rzut kostkg
KARTA GRACZA - 2 szt.

KARTA NOTOWAN — 25 szt.

KARTA ZDARZEN - 35 szt.

KARTY SYGMENTY RYNKU — 2 komplety

Przygotowanie do gry:

Potasujcie KARTY NOTOWAN i KARTY ZDARZEN.

Przygotujcie stét do gry zgodnie z ponizszym schematem: KARTY NOTOWAN
roztozone sg w 5 rzedach, po 5 w kolumnie, lezg napisami do dotu; KARTY Zdarzen
lezg na stosie, napisami do dotu.

GRACZA
A
[ KARTY’
ZDARZEN
< L
2 o
=
o ]
—
@)
X _
\& RZ—‘*H -

GRACZB
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3. Ustalcie, kto jest Graczem A, a kto Graczem B
4. Zajmijcie miejsca naprzeciwko siebie
5. Kolejno rzucajcie kostkg, aby wyznaczy¢ swéj cel inwestycyjny:

, Cel inwestycyjny Osiaggniety Osiagnieta
Liczba oczek na (2h) wynik finansowy | stopa  zwrotu
kostce . -

(zh z inwestycji (%)
1lub 4 12000
2lub 5 13000
3lub 6 14000

6. Kazdy gracz na KARCIE GRACZA wypetnia obszar dotyczacy celu inwestycyjnego
- stawia znak X przy wyznaczonym celu inwestycyjnym.

7. Kazdy z graczy analizuje informacje o spétkach notowanych na gietdzie
(zamieszczone na kartach SEGMENTY RYNKU) i decyduje, ktére akcje kupi.
Swoje decyzje kazdy z graczy zapisuje na KARCIE GRACZA, wypehiajgc
wiasciwe pola.

Zasady wykonywania ruchow:

1. Gracze wykonujg swoje ruchy naprzemiennie. Kazdy ruch oznacza jedng runde,
a jej wyniki kazdy z graczy odnotowuje na swojej KARCIE GRACZA

2. Ruch gracza polega na odkryciu KARTY ZDARZEN lub odkryciu KARTY
NOTOWAN

3. Uzyta KARTA ZDARZEN jest odkladana na bok. Jesli gracze uzyjg wszystkich kart

zdarzen, sg one tasowane i wykorzystywane ponownie.

Pierwsza odkryta KARTA NOTOWAN musi znajdowaé sie w pierwszym rzedzie

5. W kolejnej rundzie Gracz moze odkry¢ tylko te¢ KARTE NOTOWAN, ktérej bok
przylega do jednej z wczeéniej odkrytych KART NOTOWAN (patrz rysunek)

GRACZ A

H

KARTA NIEODKRYTA

KARTA ODKRYTA

. . KARTA MOZLIWA DO

ODKRYCIA
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GRACZ B

6. Gra toczy sie do momentu, gdy na stole odkryte zostang trzy petne kolumny.

Cel gry: osiagniecie zakladanego celu inwestycyjnego.

Przebieg gry:

1.

»

Gre rozpoczyna gracz, ktory wyrzucit najwiekszg liczbe oczek przy ustalaniu celu
inwestycyjnego.
W kazdej rundzie gracz moze wykonac jeden z nastepujgcych ruchow:
a. Odkry¢ KARTE ZDARZEN i wykonaé opisane polecenia
b. Odkryé KARTE NOTOWAN (*) i zdecydowaé, ktére operacje kupna lub
sprzedazy chce zrealizowaé. Kazdg operacje notuje na KARCIE GRACZA.
Odkryta KARTA NOTOWAN przekazywana jest drugiemu z graczy, ktéry
réwniez podejmuje decyzje inwestycyjne i zapisuje je na swojej karcie.
Symbole operacji K- kupno; S — sprzedaz; K/S — kupno lub sprzedaz

Wszystkie zdarzenia i operacje gracze odnotowujg na swoich KARTACH GRACZA.
Gra toczy sie do momentu, gdy na stole odkryte zostang trzy petne kolumny.

Po zapisaniu ostatniej operacji wynikajgcej z informacji na ostatniej odkrytej karcie
NOTOWAN gracze wpisujg stan GOTOWKI do rubryki Osiggniety wynik finansowy
(zh) na KARCIE GRACZA oraz obliczajg Stope zwrotu z inwestycji wg wzoru:

-1) * 100%

Wartosc koricowa

STOPAZWROTU =

Wartosc¢ poczgtkowa

gdzie wartos¢ poczatkowa =10000 zt

Gre wygrywa gracz ktory osiggnat wyzszg stope zwrotu.

gieidzieO’



Karta gracza:

LARTA GRACIA
v:crta |:|-:~" Lezbas o2ek i nn:sl‘t',-:y_nlr D:_qE'mEt'f h:lrmlnc EEDLF':;?;J
dysoazye)l na kostoe 2 tinansowny 21 2 imwestyci [5)
L0000 PLM 1 b4 13000
2ub3 13000
I ubs 12000
AUNCE ... Na koniec rundy
Wartosc Liczha
Al 5 podi Cens | osc | K5 | transskoji | posisdemygch | Gotowio
[cena¥ilost] akji
Ma Busdowie SA [HBU]
Fiekne Peytli SA [FIF|
Buduj z Nami 54 [82M]
Fabryks Fard Fantastycznych 5& |FFF|
Liezpiecz Sie! 54 [LUBS)
Geriss A5 [SER)
OdzzkodowsnieDisPozkodowanegn 54 [ODP)
Turrreo 54 [TUM|
Makzronpod 54 [MAK]
Slooyce A [SLD)
Hoidging SpoZywezy SA [HEP)
Freznis 54 [52E)
Datadnaysing 54 [DAT)
InfoSiec 54 [INS)
Cyberinf 54 [Cva)
Coss.PL 54 [COE)
Karty notowan — przyktad:
Cena GraczA GraczB
Na Budowie SA (NBU) 27 K/S K/S
Piekne Phytki SA (PIP) 2 5 5
Buduj z Nami 54 (BZN) 217 K/S K
Fabryka Farb Fantastycznych SA (FFF) 92 K/S 5
Ubezpiecz Sig! SA [UBS) 28 5 K
Gerixis AG (GER) 151 K/S 5
Odszkodowanie dla Poszkodowanege 34 (ODF) 5 K/S K/S
Tumvo SA (TUM) 13 S K/S
Makaronpol 54 (MAK) 4 K/S K/S
Stodycze 5A (SLO) 554 K/S 5
Holding Spoiywczy SA (HSP) 45 K K/S
Rzeznik SA (RZE) 4 K K
DataAnaysing SA (DAT) 163 K/S K/s
InfoSieci SA (INS) 2 K/S 5
Cyberinf SA (CYB) 6 K/S K/S
Coss.PL SA (COS) 69 5 K
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Scenariusz — Inwestowanie na gietdzie — co trzeba wiedzie¢ o ryzyku. Gra edukacyjna. .

Karty zdarzen — przyktad:

KARTY ZDARZEN

Z powocu zxybka rozpresimzenis ace ig excem

:amkmqto grarice panstw. Seszane snen:ae
Notowsnia wazyztkich skci spadajq L 2t poridej
Kaidy 2 gracry moie kupic lub spraedac nchnesopocomumnmhesowoqsusz
akgje po tej cenie. tygodni.
N2 Budowie SA [NEU| 10 Mzmmmmm
Buduyj 2 Nami SA (B2N| 110 akcje po tej cenie.

Holding Spodywcy SA [HSP| 30

£ DEETIG Jedng 2e spOlek segmentu informatycInego
o N T3 “ = 20staia zamieszans w skandal
W@mw is wwzm;mo\nmm
po cenie o £ 2f niiszej w stosunku do ceny e
ns ostatrio odkryte] KARCIE NOTOWAN bt o

Tuéjpmomimkupé&qepooeieoia nmyzmmnqlesprm
nidsze] w Ztozurky do cery Sy —

N3 oxtatnio odkrytej KARCIE NOTOWAN Cyvernrsa [orE] 2

Sank centrainy pocnaz stopy arocentowe.
Rosnie corocentowanie kredytow R
cia przedsigdiorstw, 500Mi skcyjne poncazg wyisze w:’zj:qp::?s;e :Amﬂw f"‘"°" Wme
REEty s g .podajgozo'iur'bommman naomtmoocmytq

Ceny skej 5 :noqqo 10% w stosurku do cen

R 5 | KABCIE NOTOWAN KARCIE NOTOWAN - odfczona cena ]QR Iaokrazions

copdne] otowki.

- opliczora cena jezt mokrggions
9o peing) oriwai Xaidy 2 gracry mode kupic ub spraedac
Kaidy zgnaymzempcmm Shcje o Ve rusle.
skcje po tej cenie.
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Scenariusz — Inwestowanie na gietdzie — co trzeba wiedzie¢ o ryzyku. Gra edukacyjna

KARTY SEGMENTY RYNKU

Karta Segmenty rynku — fragment:

SEGMENT BUDOWNICTWO

Na Budowie SA (Neu] ceraseci: 21 pin

Pigkne Plytki SA [Pie]  censskcj- 2 PN

seanaz sjwig Y spétea s s produkciqi sprascaiy prytek
Resizuje imweztye indynienyjno - rogome, écnych wyrsEnisjacyeh sig ponadczsomy
mebpe?uoruprmymgunmmwe waornictwem, Jej soecjainoiciy 23 phytki grezowe.
ke Ui Eropejzkie] poprzes system pawigeany 00 S3A0I0WaNE 13 IS | WERDRtT
ifode wip fa i s

Prrynaleincsc do indeksu: WIG-Polang, WIG-
BUDOWNICTWO, WIG

Rok i kurs debiutu: 2007 54,00 PLN

Wahania kursu w Cisgu cstatnich 52 tygodni:

\Hﬂl.:l!)“ F Ty rLpY TS
Posisds citery rednie] wiskoZd zakiady produkcyine
na terenie kraju.

Proynaleinost do indeksu - sWIGBOTR, WGy, WIG-
Poland, WIG-SUDOWNICTWO, WIGE0, WIG

Rok i kurs debiutu: 2004 7.00 PLN

‘Wahania kursu w ciggu ostatnich 52 tygodni:

11,55-22,70 1,00- 3,00
SEGMENT BUDOWNICTWO SEGMENT BUDOWNICTWO
Buduj Z Nami SA (28] cenzaki: 220 puv | Fabryka Farb cera e 95 pn

ryn: W charsiterss sml\esn wikonswey s2muje
2 obektow i
J.p?;}"wm:‘ummm’*ﬁ.

PO Y 1 qozaags
glocainym.

BUDOWNICTWO, mWIG30, WIS

Rok i kurs debiutu: 1999 10,00 PLN

Wahania kursu w Gisgu cstatnich 52 tygodni:

120,00 - 241,00

Fantastycznych SA (rre)

Jeden 2 najwighszych procucentdw fard, iskierdw i
szpachli, posiacajacy Zakindy produkcyjne
mmummww Bistoruzi i
Usrainie. Rocznie wytws™a okofo 200 min kg réénego

22,40 PN
‘Wahania kursu w ciggu ostatnich 52 tygodni:

62,00 - 100,00

KARTY SEGMENTY RYNKU

seana 2 najuigtssyeh instytu inanzowycn w Europie

Ubezpiecz Sig! SA (uss) censaisii: 28 pin

Gerixis AG (Ger) cens ki 159 v

Jedna 2 nzjwigkazych grup uoezpieczeniowych
dsiarajaca gtownie w Niemczech i Europie, jecnek
oDecna w ponac 130 Irajsch. Prowadz azivainos

oso00we,

Rok i kurs debiutu: 2010

Wahania kursu w ciggu cstatnich 52 tygoani:

26,74 -43,55

cena akcji: 12 e

Tumvo SA (Tum)

mpg Kthhw! tworzy szereg poonm- [Emvme

Y ywatrego, p 5 202 wisloma markami, ofenjac produkty
frpodancaesn, ofense: bexy 3¢ Poer.1 g
e ra fyciz oras po; Y
csobowe.
Prrynaleinesé do indeksu: WIG30, WIG20, 3¢ do indeksic WIG
wIc

kresie dochodzenia rozzczen od poﬂmw
z099wigzanych 00 nadrawiens Skocy. Duistanis tocy

Rok i kurs debiutu: 2014 11990 FIN

Wahania kursu w ciggu ostatnich 52 tygodni:

137,00 - 192,00

Odszkodowanie dla  cens axgji: 95 pv
Poszkodowanego SA [oor)

fiw Eurogie &
wma-q nwyvaplulombypo'a(mw

Cinda T e Y
mzuenztynmmdwpm.

PrzynaleinoZc do indeksu: WIG-Foland, ZWIGED, WIG
Rok i kurs debiutic 2011 J2PN
‘Wahania kursu w Giagu cztatnich 52 tygodni:

8,20 - 15,00

umrwm'* | praez

mmyon Swisdcry ushag) na terenie Polsti,
Cxech, Stowadji, Wegier i Rumuni.

Przynaleinoi do indeksic WIG-Polend , WIG

Rok i kurs debiutu: 2010 18,00 PLN
Wahania kursu w ciggu ostatnich 52 tygodni:

2,00-7,00
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